LE TNI en Math

Présentation de Patrick Beaupré et Véronique Roy
patrick-beaupre(@cspi.qc.ca

La vraie question, ce n'est pas "est-ce que le tableau (interactif) favorise I'apprentissage
plus ou moins que le tableau vert?"

Ce n'est méme pas "est-ce que le tableau interactif favorise I'apprentissage?”

La vraie question c'est « comment le tableau interactif peut-il supporter I'apprentissage le
plus efficacement? »'

1 Calibrer le tableau O

La premiere étape, avant de commencer a utiliser le
TBI est de le calibrer?, faire en sorte que le logiciel
« voit » ou notre doigt se pose sur le TBI. 3

Appuysz sur le centrs ds s cibls.

En cliquant simultanément sur les deux boutons
SitUéS SLII' le I'CbOrd dU. TBI (le bOthOl’l (( ClaVier )) et le Pour sélectionner un sutre affichage, appuyez sur la barre d'espacement.
bouton « bouton droit ») on obtient cet écran. —

Avec le doigt, on clique sur les croix rouges 4 et le
tableau sera ainsi calibré.

2 Calque (Layer)

Un calque est semblable aux acétates utilisées avec les projecteurs. C'est une « feuille transparente » ajoutée
devant votre document ouvert. Les annotations au crayon ajoutées pourront étre effacées ou
conservées, selon vos choix.

o dew ey Aussitot quion prend un crayon, le Calque démarre
(CH() @Y

ﬁ Y\{ En ouvrant, 3 boutons en haut, a droite ‘

1. Effacer tout
2. Bouton de capture vers NOTEBOOK

3. Fermer

1 Sur le blogue de Patrick Giroux, http://pedagotic.uqac.ca/?q=tableau+blanc
2 On peut aussi faire cet exercice en cours d'utilisation.
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2.1 Insérer du texte

Aller sur la barre d'outils \
| A - X

Apres avoir décidé de la forme désirée

Cliquer a l'endroit ou vous voulez mettre le texte
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3 Les outils

3.1 Crayon magique

_ravan magigque

1. Faire des lignes qui s'effacent
2. Faire un cercle afin de se concentrer sur un point
3. Un rectangle: ZOOM
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3.2 Stylet de forme

Stvlet A reconnaissance de Forme

Le stylet permet de créer des formes droites a main levée

3.3 Capturer I'écran

Parfois, vous pouvez avoir besoin d'imprimer ce qui est a votre écran. NOTEBOOK vous
offre la possibilité de le faire facilement.

Vous pouvez utiliser la barre d'outils

Ou encore la barre flottante

'‘écran n'est (el pas dans la barre

e d'outils de capture d'écran
icone. | R I

LI PH AR A IR

Si l'icbne de capture d
Ba

r en utilisant cette

Vous pouvez l'ajout

| k Ajoutez ou supprimez des éléments en les faisant glisser sur la barre d'outils
e
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| Crayon créatif Ligne Notebook Lecteur vidéo  Barre d'outils de capture d'écran Imprimer écran
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L EEH Surligreur Forme Cantre d'accueil Masque d'écran Orienter
o X O @ 8 {d
k ,!" Crayon de forme  Annuler  Conférence instantanée  Projecteur Capture de zone
4 9 Q = i
E=E : A Y i
Crayon magique  Clic droit Loupe Pointeur Capture d'écran
o8 Colonnes 1 (5 (=)
( Rétablir les valeurs par défaut )

Capture une partie de 1'écran

Capture une ZONE de I'écran

Capture tout I'écran Capturer dans une
nouvelle page

1.
2.
3.
4.

Capture a main levée
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4 Le « comment faire »

4.1 Verrouiller le document

Dans NOTEBOOK, en cliquant sur la fléche, en haut, a droite du document, on peut Verrouiller le
document. T

—

Edition Affichage Insérer Format  Dessiner  Aide

CX I THDE| M/ 27 P F AR

—
Sroupe 1 , L‘
Ep— T T S I i e i
= = M L M Couper Chrlx
Pourquoi le logiciel lif
Coller Chrl+y

v e éd u Cat| on ’? sU_p.Enmer Del

PREMIER DE TROIS - LA PHILOSOPHIE ET

Definir 1a transparence de limage...

parpierre LaChance E & Déverrouiller ChrH4-1

verrauiler en place Chrl+k
Autoriser deplacement Inverser 3
Autoriser déplacement et rokation

Claneur 3 linfini

Lien...
Son...
i ) L i Propriétés, .,
Plusieurs personnes croient que le logiciel libre devramretre uvavamayge
utilisé _dans le milieu de I'é ducation. Dans une serie de trois articles,
LinuxEdu-Qué bec tentera de donner une ré ponse & cette question.

Le premier article donnera une définition du logiciel libre ainsi qu'une
ide e des diverses licences de ce nouveau monde.

Dans un deuxieme texte, nous ferons un parallele entre la philosophie
derriere le logiciel libre et celle de la « réforme » de ['éducation
qué be coise.

Puis, pour terminer, nous explorerons l'aspect du colt dans une optique
de dé placement des sommes disponibles.

2159 % 2794 mm

— Etendre la page
[ Masquer automatique |+

4.2 Document WORD

Faire un copier coller du texte
Faire un glisser-coller
Ne pas saisir trop de texte

DANS LES 2 CAS=> On peut verrouiller
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Cliquer sur le bloc=>FORMAT->Verrouiller en place

4.3 Un texte d'un éleve

Faire une saisie d'écran.

4.4 Reconnaissance de texte
En écrivant avec le crayon, on peut transférer du « dessin » en texte
En écrivant « Bonjour » avec le crayon...

DX Q|| "L X R AR 3

B -7 e & *

ON_JowYy

On repose le crayon. En cliquant sur la fleche a droite, on obtient...

QQDJ

Ainsi le mot écrit au crayon est transformé en caractére d'imprimerie

Bonjour

SILL LIS TS E LISy

S

N
A TS

Reconnaitre "Bonsoir"

Reconnaitre "Bonjour”
Reconnaitre "Bonsour”
Reconnaitre "Bonsout”

Reconnaitre en tant que

Reconnaitre la Forme
Reconnaitre le tableau

Cl&ner
Cauper

N

I IIS I IISAII L1070 71 7,

La méme chose pour les formes (le « Stylet a reconnaissance de forme » est mieux.
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5 Math

Plusieurs éléments interactifs existent
Se rendre dans la Galerie, sur la section Mathématiques de Essentiel de la galerie
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On y retrouve des rapporteurs d'angles, des régles, des balances a plateaux, etc.

5.1 Les cours

Mat-B211-4 Arithmétique appliquée a la monnaie
animation Geogebra en ligne :Salaire vs taux horaire et montant de base®

Le cube*
Calculateur de Conversions®

Médiane et Moyenne®
Trigo, fonctions et cie’

Géométrie sur Youtube®

3 http://recit.csduroy.qe.ca/ggervais/Geogebra/Salaire.html

4 http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=70

5 http://dubreuil.ca/smart/index htm_files/calculateur conversions.notebook
6 http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=160
7
8

http://recit.csduroy.qgc.ca/ggervais/Math_Dynamique/Accueil.html
http://www.mathtbi.be/2011-05-13-13-45-32/geometrie-sur-youtube
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MathTBI.be - Mathématique & Tableau Blanc Interactif

1. Bibliothéque virtuelle en Math®
* Bloc de base

« Diagrammes de Venn'' — Etudier les caractéristiques communes de plusieurs ensembles.

Smart Board, 10 facons d’ajouter de l'interactivité?

S e ——

Motehaook,

6 Enregistrer les manipulations

I1 est aussi possible d'enregistrer les manipulations que vous
effectuez. Faire bouton droit de la souris sur I'icone
NOTEBOOK dans la barre de taches (en bas a droite)
Choisir Enregistreur

Le tout fonctionne comme les anciens VHS

| —

Lecteur vidéo

Clavier

Masquer les Qutils Flottants

| — — —

Conférence inskantanée..

Bienvenue dans Motebook
Cliquer sur le bouton rouge pour démarrer 1'enregistrement : -
Autres outils SMART L

Rechercher les mi
Aide

uitker

7 Pour télécharger NOTEBOOK

Se rendre sur: http://recit.org/ul/41m

Clé d'activation: NB-AECAY-C2DT3-4XCM7-16BSB

9 http:/nlvm.usu.edu/fr/nav/vlibrary.html
10 htto //nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_ a51d 152 g 2 t 1.html
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