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—#Diminue son stress de 20%

—*Permet de gérer sa mémoire de travail

Permet de structurer sa mémoire a long terme
{connaissances antérieures)

Permet de mobiliser les 2 hémisphéres, ce qui
Pour I'éleve —=améliore considérablement les probabilités de
rappel

L——»=Permet de développer les habiletés métacognitives

Permet de lire la structure cognitive

de I'éléve { expert-novice )
= . N N
Permet d'identifier et de corriger les
fausses conceptions
Un moyen pour = - [ ——+——=Permet d'évaluer leurs connaissances
T
aPpprend_l'i. Facilite son enseignement pour des
our qui correctifs appropriés
Pour pprop
. . o,
| Ensmgn_ante ou Permet de donner les habiletés
I'Bnseignant meétacognitives (modelage)

Permet d’élaborer une carte des
connaissances antérieures

Permet de synthétiser et visualiser sur une
——=seule page des réseaux de concepts et
processus en un ensemble cohérent

——==Permet la coopération

Facilite le consensus et des discussions
intéressantes pour la compréhension o’un concept

Pour la classe
[Ou un groupe)

L——»=Stimule la généralisation d'idées
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|, Rewser,

resumer

L'utilisation des
cartes

—= réduire l'information aux éléments importants
——+—® organiser l'information

——= faciliter la révision de I'information

—— !!l!!' —— = grganiser et générer des idées

—= r8viser en vue d'un contrile, d'un examen

—= résumer un livre, un chapitre de lre

W o MEémoriser des personnages, événements,

dates ou des choses courantes de la vie

m —= organiser mes idées envue de rédiger un travail
—h, —_

——= prévoir et arranger les détails d'un événement

w —* saisir le portrait d'ensemble d'un coup d'oeil
—P —_

—® yoir les liens

= !l !!!m!l —— = yisionner les grandes lignes d'un discours

COHCEPtUE"ES
E— !!"Im!ml!!l —*réduire la communication a ses éléments importants

didées
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" % . Orchestrer les aspects et les détails

importants d'une tache ou d'un projet

" % » limiter une tache aux éléments essentiels
|, Tempete

{Bviter de se perdre dans les détails)

« brainstorm » de groupe pour générer et trier les idées
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Etapes pour réaliser des
«cartes conceptuelless
selon Tony Buzan

/

€)  Hiérarchisez

\__Mettez en page Partez d’un théme central
@ Numérotez_/
« Soulignez » des Ajoutez des branches
bra es dans en étoile 4
Créer une
carte conceptuelle @=E
Utilisez des fléches selon Tony Buzan Utilisez des mots-clés

Variez la taille et Ia
PoOlICe des caractéres
Utilisez des codes o et des images

ili i Utilisez la couleur  /———
.9 Utilisez des images - ilisez uleu Y p—
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Dessin a la main -
Smart ldeas -+
“
Inspiration -=

“

FreeMind -

Quelgques outils et
ressources

Y
XMind -
Y

ThinkGraph -
b

CMapTools -

Bubblus =+—

Mind 42 -+—

—— Logiciels en ligne -+
éucid Chart -+—

Cacop -+—

Ecaole branchée de I'lnfakourg.
DOSSIER : Les cartes mentales. ..

Apprendre & apprendre I CL0 B (S

aver les cares mentales{.
Réseau CAMOPE

Liens internet: e Bubbl.us
e Mind42
e Lucid Chart
e Cacoo

e Ecole branchée de I'Infobourg. DOSSIER : Les cartes mentales...
e Apprendre 3 apprendre avec les cartes mentales. Réseau CANOPE

Aprés-cours FGA, Les cartes conceptuelles - Un moyen pour apprendre


https://bubbl.us/
http://mind42.com/
https://www.lucidchart.com/
https://cacoo.com/lang/fr/
http://www.infobourg.com/2013/11/05/dossier-les-cartes-mentales-ou-lart-de-favoriser-la-reussite-des-eleves-en-se-simplifiant-la-vie/
http://www.cndp.fr/crdp-besancon/index.php?id=cartes-heuristiques

Exemple : Carte fait a la main
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Exemple : Logiciel Smart Ideas

L=

Vokre b=shirk ;

prafing
eat-il trep
uieune T

aui

Est-il
difforme ?

Yotre t-shirt
han

est-il sale ?

Est-il troug ? oui

non

Y a-til un
imprirme ?

7

Délave 7 ouli

non

Wotre t-shirt
estil .
vraiment
Wigly
non —ee
Portez-1e en

i public

N

G attendez-vous
pour le jeter

Connaisser-vaus
lacause de la

Est-ce dréle ?

oui

oui

Est-ce gue ¢a o
impligue des fluides
corporelles ?

tache 7

-

Parfait pour
LUne soiree
entre chums

public

% Portez-le en
N
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Exemple : Logiciel Inspiration

Se 3
9091, GOL)gle
Que dit-on sy moi
moi > 6
¢ 56009 - Supy,, .
Créer alerte: Ve, //e,,

1
B KD
Ses activités i - — . |
-~ oisir les moments Vacances O

2009 Philippe 1 www.heuristi com D'aprés : http://pierre-philippe.blogspot.com/ (Les clés du succés)

Exemple : Logiciel Freemind

Vocabulaire
T *

-
= Logiciel libre et gratuit e
= — /
/ création de sa carte
Concept de f o 5
¢ Mind Mapping . / -
ou "carte mentale” \ | ,
- - | La mise en forme
~— I —
\ | /
Docs et Tutoriels hY

Maviguer dans freemind
-

= Exemples
.
Exportations

Confidentialité

vantages mportatons

outil de présentation
trés structuré

N

Maintenir une carte

El
\\ /__""m__ (modifier)

) ) \ structure d'un fichier
@ # License Creative Commons T J
i Les raccourcis clavier :
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Exemple : Logiciel

Logiciels et apps
Liens internet \
[

Biblicgrzphie 5. Concl

Conseils et astuces |

Synthése et Analyse () .:I
()

M

Formation
Carte Heuristique

Travail en équipe

4. Appliquer la technique /

Activités

Organiser vsuellement linformation
Créer ‘

| Carte heuristique
Interprécer } E

Utiliser des pictogrammes | 3, Apprendre la technique

Actvités |

Exemple : Logiciel ThinkGraph

+5 | ThinkGraph - thinkgraph.svg

1, Introduction

Présentation du plan

La peisée visuelle auourd’hui

Activitds

Définition
Origines

4’

Sciences cognitives

2. La pensée irradiante

Avantages pédagogiquas

Activités
2014 Philippe Boukobz

Fichier Edition Affichage Faworis  Outils 7
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hdindianager
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Disposttior

Style de branche

Rectangle
Blipse

L

ma»XN0o0/ #

Intemet Explorer
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Exemple : Logiciel CmapTools
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Logiciels en ligne :

Bubbl.us
Mind42
LucidChart
Cacoo

Pour en savoir plus :

e Ecole branchée de I'Infobourg : DOSSIER : Les cartes mentales...
e Apprendre a apprendre avec les cartes mentales
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http://mind42.com/
https://www.lucidchart.com/
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http://www.infobourg.com/2013/11/05/dossier-les-cartes-mentales-ou-lart-de-favoriser-la-reussite-des-eleves-en-se-simplifiant-la-vie/
http://www.cndp.fr/crdp-besancon/index.php?id=cartes-heuristiques

